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INFORMACJA: 
 Skaner ROLLEI DFS 100 SE jest przeznaczony do użycia w celach prywatnych i 
nie powinien być użyty w celach komercyjnych. 
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III.   Szybki Start 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Przyciski Right/+ 
(Prawo/+) 

Wejście 
na film 

Przycisk OK 

Wejście
 na karty SD
 

Przyciski 
Left/-  
(Lewo/-)

Przycisk 
Włączania

Port USB  

Wyjście TV

Dioda stanu 
zasilania 
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1. Włóż film w ramkę na filmy 
 
 
 
 
 
 
 
 
2. Wsuń ramkę w urządzenie Rollei DF-S100 SE 
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3. Podłącz kabel USB do Rollei DF-S100 SE 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

4.Naciśnij przycisk zasilanie by włączyć urządzenie
(Uwaga: włóż kartę SD do aparatu przed jego włączeniem)
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5. Naciśnij przycisk OK by skanować obraz
(Uwaga: zanim włożysz kliszę przeczytaj rozdział 3: Rodzaj kliszy) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6.  Podążaj za menu skanowania na wyświetlaczu 
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7. Po zakończeniu skanowania, wyciągnij kartę SD, na której 
przechowywane są zeskanowane zdjęcia 
 
 
 
 
 
 
 
 
8. Lub uzyskaj dostęp do zdjęć z komputera w trybie MSDC 
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1.10  Widok na żywo -> Menu Skanowanie/Edycja 
Widok na żywo                 Menu Skanowanie/Edycja 

 
 
 
 

OK 
 
 

OK 
 
Naciśnięcie przycisku OK w trybie widoku na żywo, otworzy menu edycji na ekranie. 
Ponowne naciśnięcie przycisku OK, zapisuje obrazek na karcie SD i urządzenie powróci do 
trybu widoku na żywo. 
 

1.11  Skanowanie: Zapisz 
 
 
 
 
 
 
 
Po naciśnięciu przycisku OK na wybranym obrazku, przez 3-4 sekundy ukażą się 4 ikony 
na lewej stronie ekranu. Podświetlenie ikony zapisz oznacza wybór funkcji zapisanie 
obrazka. Naciśnięcie przycisku OK. zapisuje obrazek i urządzenie powróci do trybu widoku 
na żywo. 

Zapisz 
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1.12  Skanowanie: Obrót o +/-90 stopni 
 
 
 
 
 
 
 
 
Obrazek obraca się po naciśnięciu ikony Obrót +90/-90 i potwierdzeniu przyciskiem OK. 
Po obróceniu obrazka, ikona Zapisz zostaje podświetlona. Ponowne naciśnięcie przycisku 
OK zapisuje obrócony obrazek na karcie SD i urządzenie powróci do trybu widoku na żywo. 
Po ciągły obrót o +90 stopni, przesuń kursor by obrócić obrazek ponownie i naciśnij  OK. 
 

1.13  Skanowanie: Rezygnuj 
 
 
 
 
 
 
 
Wybór ikony Rezygnuj i naciśnięcie przycisku OK powoduje rezygnację z edycji obrazka i 
urządzenie powróci do trybu widoku na żywo (nic nie zostaje zapisane na karcie SD). 
 
 

 

OK

Odtwarzanie/zes
kanowany 
obrazek 
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1.14  Skanowanie: Strona Główna 
 
 
 
 
 
 
 
Wejście do menu głównego jest dostępne po podświetleniu ikony Strona Główna i 
naciśnięciu przycisku OK. 
 

1.15  Wyjście z trybu Edycji i powrót to trybu Skanowania (Widok na żywo) 
 
 
 
 
 
 

Po naciśnięciu OK następuje zapisanie lub rezygnacja z edycji obrazka tryb 
skanowania/widoku na żywo pojawia się ponownie na ekranie. Należy przesunąć ramkę 
do następnego obrazka do edycji lub skanowania. 
 
 

Następny 
obrazek w 
ramce na film 

OK
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2.  Odtwarzanie 
 

 
 

Odtwarzanie 
 
 
 
 
Tryb odtwarzania dostępny jest z Menu Głównego (Ikona Strony Główne lub po 
naciśnięciu przycisku Down zaraz po włączeniu skanera Rollei DF-S100. Po podświetleniu 
ikony Odtwarzanie należy potwierdzić wybór przyciskiem OK. 

2.1  Odtwarzanie: Automatyczny Pokaz Slajdów 
 
 
 

Pokaz slajdów 
 

 
 
W trybie odtwarzania(domyślne ustawienie to pokaz slajdów), urządzenie automatycznie 
wyświetli, z 2 sekundowymi przerwami, wszystkie obrazki przechowywane na karcie SD. 
Pokaz slajdów może zostać zatrzymany przez naciśnięcie przycisku OK. 
 
 





2.4  Pokaz Slajdów -> Pojedynczy Obrazek -> Tryb Edycji 
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Tryb pokazu slajdów    Tryb Edycji  

  
2.5  Odtwarzanie: Obróć/Zapisanie  

 
 
 
 
 
 
 
 
By odwrócić obrazek należy nacisnąć przycisk OK. Ikona Zapisz zostanie podświetlona po 
odwróceniu obrazka. Ponowne naciśnięcie przycisku OK, zapisuje zmieniony obrazek i 
następny obrazek zostanie wyświetlony (N+1). Przesunięcie kursora do opcji Obrót i 
naciśnięci przycisku OK, kontynuuje Obrót o +90 stopni. (Tak samo dla funkcji Obrót -90, 
Lustro i Odwrócenie) 
 
 

OK OK

Pojedynczy obrazek 
Użycie przycisków Up/Down 

(Góra/Dół) 

OK
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2.8  Odtwarzanie: Strona Główna 
 
 
 
 
 
 
Aby wejść do Menu Głównego, należy wybrać ikonę Strony Głównej i potwierdzić 
przyciskiem OK. 

 
2.9  Odtwarzanie: Brak Obrazka 

 
 
 
 
 
 
Jeżeli wewnętrzna pamięć lub karta SD w trybie Odtwarzanie jest pusta, ikona „Brak 
Obrazka” pokaże się na wyświetlaczu. 

 
 
 
 
 

OK

OK
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3.2  Typ Filmu: Przykład 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 

Kolorowy 
Negatyw

B&W 
Negatyw

Slajd

Załadowa

ny do 

kartridżu  
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Strona Good bye 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 






