Drogi kliencie,

Gratulujemy zakupu wysokiej jakosci produktu Rollei. Zakupili nowoczesne
Skaner z wielu technicznych i doskonate wtasciwosci odpowiednich akcesoriéw,
ktora jest szczegdlnie fatwa w obstudze. Prosze zbadac te informacje w szczegétach,
przestrzeganie instrukcji bezpieczenstwa, w szczegdlnosci.

Skaner jest wyposazony w 2-letnig gwarancja. Bedziesz musiat zataczong karte gwarancyjng i twdj
paragon zakupu w przypadku wielu rozwijajacych btad skanera. Trzymac¢ je w bezpiecznym
miejscu, wraz z instrukcjg obstugi.

Prosimy dotaczy¢ instrukcje obstugi przy przejsciu na skanerze osobie trzecie;j.

f@/ uwaga: N
* Nalezy uzywac tylko skanera do zamierzonych celéw. W przypadku, gdy skaner zostat
wykorzystany do innych celéw, w wyniku uszkodzenia, gwarancja moze zostac
uniewaznione. Wypadkow i szkéd dla srodowiska moga by¢ rowniez unikna¢ tylko jezeli sg

\ stosowane prawidtowo. )

Gtéwne funkcje

«  Skaner wielozadaniowy negatywow i slajdéw o rozdzielczosci 14 megapikseli
+  Wysoka jakos¢ skanowania 1800 dpi i 2400 dpi (interpolowana)

- Digitalizacja slajdéw i negatywéw w ciggu kilku sekund

. Automatyczna i reczna ekspozycja

+  Automatyczny balans koloréw

«  Zasilanie przez kabel USB

Zawartos$c opakowania
W pudetku znajdujace sie nastepujace elementy:

Skaner wielozadaniowy Rollei PDF-S 340

Kabel USB

Ramka do negatywow

Ramka na slajdy

Uchwyt 4 w 1 na zdjecia i wizytowki (13 x 18 cm, 10x 15¢m,9x 13 cmi9,1 x 5,5 cm)
OCRCD

Zasilacz sieciowy
Instrukcja obstugi
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Wprowadzenie

Glowne funkcje

Zawartos¢ opakowania

Instrukcje dotyczace bezpieczenstwa

tadowanie slajdow
tadowanie negatywow

Szybki start
Instrukcja obstugi

Przechwytywanie

Przechwytywanie: Lustro/Odwrécenie (Klawisz)

Tryb przechwytywania

Przechwytywanie: Menu edycji

Podglad na zywo » Menu przechwytywania/edycji
Przechwytywanie: Zapisz
Przechwytywanie: Anuluj

Przechwytywanie: Ekran gtéwny

Wyjscie z trybu edycji do trybu przechwytywania (podglad na zywo)

Pamiec zapetniona
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Odtwarzanie: Automatyczny pokaz slajdéw

Odtwarzanie: Menu edycji

Odtwarzanie: Pokaz slajdéw » Pojedyncze zdjecie » Tryb edycji
Odtwarzanie: Obré¢/Zapisz
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Odtwarzanie: Usun
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6.13.1 Rozpoznawanie wizytéwek
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Tryb USB
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24 8. Zgodnos¢
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1. Instrukcje dotyczace bezpieczenstwa A

ZAGROZENIE dla dzieci

Dzieci nie majg $wiadomosci zagrozen wynikajacych z niewfasciwego uzytkowania sprzetu
elektrycznego. Skaner nalezy przechowywac z dala od dzieci.
Opakowanie nalezy trzymac¢ z dala od dzieci. Niebezpieczerstwo uduszenia!

NIEBEZPIECZENSTWO porazenia pradem

Nie nalezy zanurza¢ Skaner wielozadaniowy, kabla USB lub zasilacza w wodzie, poniewaz moze
dojé¢ do porazenia pradem elektrycznym.

Nie nalezy dotykac skanera mokrymi rekami ani uzywac go na zewnatrz lub w pomieszczeniach o
wysokiej wilgotnosci.

Nie nalezy umieszcza¢ zadnych pojemnikéw z wodg, takich jak wazony w poblizu skanera. W
przypadku przewrdcenia pojemnika ciecz moze pogorszy¢ bezpieczenstwo elektryczne.

Skaner wielozadaniowy mozna podtaczy¢ wytacznie do komputera z interfejsem USB w wersji
1.1 i nowszej. W przypadku awarii korzystanie z USB 1.0 moze spowodowac zwarcie i zagrozenie
powstaniem pozaru.

Zawsze nalezy odtaczyc Skaner wielozadaniowy od zZrédia zasilania...

... jesli urzadzenie nie jest uzywane przez jakis czas,

... podczas burzy,

... przed czyszczeniem oraz

... w przypadku nieprawidtowego dziatania urzadzenia.

Gdy Skaner wielozadaniowy jest podtaczony do gniazdka zawsze nalezy chwyci¢ za zasilacz USB, a
nie kabel USB.

Aby odtaczyc¢ urzadzenie od komputera, nalezy wyciagnac kabel USB z gniazda USB komputera.
Kabel nie moze by¢ zagiety ani przygnieciony. Kabel nie moze znajdowac sie na goracej
powierzchni ani na ostrych krawedziach.

Nie nalezy korzystac ze skanera, gdy widoczne sa uszkodzenia kabla USB lub zasilacza USB

Nie nalezy wprowadza¢ zadnych modyfikacji w skanerze. Nie nalezy samodzielnie wymienia¢
kabla USB ani zasilacza USB. Naprawy urzadzenia powinny by¢ wykonywane tylko w
spegjalistycznym warsztacie lub w Centrum Obstugi. Nieprawidtowe naprawy moga spowodowac
znaczne zagrozenia dla uzytkownika.

Nie nalezy przecigza¢ potaczenia USB komputera. Jesli do komputera podtaczono zbyt wiele
urzadzen, takich jak mysz bezprzewodowa, odtwarzacz multimedialny, telefon komérkowy lub
inne urzadzenia USB, moze zabrakng¢ mocy do obstugi Skaner wielozadaniowy.




OSTRZEZENIE przed urazami

+ Kabel USB nalezy umiescic¢ w takim miejscu, aby nie powstato niebezpieczenstwo potkniecia sie.

UWAGA - uszkodzenia materiatu

- Nalezy umiesci¢ Skaner wielozadaniowy na stabilnej, réwnej powierzchni.

« Nalezy chroni¢ urzadzenie przed wilgocia, kurzem, wysokimi temperaturami i bezposrednim
dziataniem promieni stonecznych, poniewaz moze dojs¢ do zaktécenia pracy urzadzenia i
uszkodzenia uktadu elektronicznego lub obudowy.

+ Nalezy dopilnowac, zeby byto wystarczajaco duzo miejsca na wentylacje wokét urzadzenia.

« Nalezy zachowac bezpieczng odlegtos¢ od Zrédet ciepta, jak ptyty grzewcze i piekarniki.

+ Nie nalezy rzuca¢ Skaner wielozadaniowy ani narazac na silne uderzenia.

+ W poblizu urzadzenia nie nalezy stawiac $wiec ani innych odstonietych zrédet ognia.

+ Nie nalezy umieszczac urzadzenia w poblizu silnego pola magnetycznego, np. gtosnikéw,
poniewaz moze ono zaktéci¢ prawidtowe dziatanie urzadzenia.

« Nie nalezy uzywac agresywnych $rodkéw chemicznych badz agresywnych lub zracych
srodkow czyszczacych.

Przeznaczenie
Skaner wielozadaniowy jest przeznaczony do uzytku domowego, a nie w celach

komercyjnych.
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2. Opis czesci

. Wiacznik

. Lampka kontrolna trybu skanowania
zdjec

. Lampka kontrolna trybu skanowania
filmu

. Przycisk SCAN

Kolorowy ekran TFT-LCD

Przetacznik trybu skanowania

Przycisk lewy <

Przycisk ENTER ramka na negatywy
Gniazdo karty pamieci SD-/SDHC i MMC
Ztacze mini USB 2.0

11. Ramka w gniezdzie na slajdy i negatywy

12. Przycisk prawy »

13. Przycisk TRYBU

14. Suwak do wybierania szablonu skanowania

15. Gniazdo ramki na zdjecie

16. Ramka na slajdy

17. Ramka do negatywéw

18. Uchwyt 4 w 1 na zdjecia i wizytéwki (13 x 18
cm, 10x15cm,9x13cmi9,1x5,5cm)

19. Kabel USB




3.tadowanie slajdow

Trzymaj slajd pod swiatto. Odsun od siebie slajd strong z logo producenta. Spéjrz na slajd - obraz
powinien wygladac¢ normalnie (nie odbicie lustrzane).
Teraz obré¢ slajd do géry nogami, ale nadal ta sama strona.
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Otworz ramke na slajdy w oznaczonym miejscu na gérze.
Wsun slajd w wolng przestrzen w ramce - slajd powinien idealnie pasowac.

&@.}/ Uwaga:

* Obchodz sie ostroznie ze slajdami. Kurz, zadrapania lub slady palcéw beda widoczne na
zapisanych obrazach. W miare mozliwosci uzywaj bawetnianych rekawiczek podczas
wktadania slajdéw. Zaleca sie zastosowanie sprezonego powietrza w celu usuniecia kurzu
ze slajdow. Nie jest ono dotaczone do skanera filmoéw i zdje¢, ale mozna je naby¢ w sklepie
z artykutami biurowymi lub elektronika.

Zamknij ramke na slajdy i $cisnij krawedzie, az sie zatrzasna.

Chwy¢ ja tak, jak pokazano na skanerze filméw i zdjec.
Wsun ramke na slajdy do gniazda z prawej strony skanera filméw i zdjec.




4.tadowanie negatywow

Trzymaj negatyw pod $wiatfo. Patrzac przez negatyw, powinienes$ by¢ w stanie normalnie odczytac
mate cyferki (nie odbicie lustrzane).

Teraz obré¢ negatyw do géry nogami, ale nadal tg sama strona.

Otworz ramke do negatywdw w oznaczonym miejscu na gorze.
Do otwartej ramki wt6z negatyw tak, aby otwory pokrywaty sie z nacieciami ramki.

[\‘@/Uwaga:

* Obchodz sie ostroznie z negatywami. Kurz, zadrapania lub $lady palcéw beda widoczne
na zapisanych obrazach. W miare mozliwosci uzywaj bawetnianych rekawiczek podczas
wktadania negatywéw. Zaleca sie zastosowanie sprezonego powietrza w celu usuniecia
kurzu z negatywoéw. Nie jest ono dotaczone do skanera filmoéw i zdje¢, ale mozna je naby¢
w sklepie z artykutami biurowymi lub elektronika.

Chwy¢ ja tak, jak pokazano na skanerze filméw i zdjec.

Wsun ramke do negatywdw do gniazda z prawej strony skanera filméw i zdjec.

Ramka do filméw: Konstrukcja ramki jest zgodna z norma I1SO. W niektorych przypadkach otwory
w filmie nie pasuja doktadnie do wzoru na ramce. Jest tak w przypadku niestandardowych
aparatéw. Wéwczas na krawedzi powstanie mata czarna linia, ktéra jednak mozna z fatwoscia
usuna¢ w programie do edycji zdjec.

ISO - Miedzynarodowa Organizacja Normalizacyjna (ang. International Organization for
Standardization)




5. Wkiadanie zdje¢

Dostosuj wielkos¢ ramki na zdjecia. Dostepne rozmiary to 9 x 13, 10 x 15 i 13 x 18 cm, takze dla wizytowek.
Umies¢ brzegi w dostepnych otworach i wsun je.

E@/ Uwaga:

* Ze zdjeciami nalezy obchodzi¢ sie ostroznie. Kurz, rysy lub odciski palcéw beda widoczne na
zapisanym obrazie.

Wt6Zz ramke ze zdjeciem do otworu w goérnej czesci skanera (patrz ilustracja). Przed skanowaniem zdje¢
upewnij sig, ze w skanerze nie pozostata zadna ramka na slajdy lub negatywy.

KZ@/ Uwaga:

* Przed przystapieniem do skanowania, w menu nalezy ustawi¢ wtasciwa wielkos¢ obrazu dla
ramki na zdjecie.




6. Czynnosci ogdline

@/ Uwaga:

* Podglad i obraz zapisany moga sie rézni¢ od siebie, nalezy odwotac sie do obrazu
zapisanego na karcie pamieci.

6.1 Szybki start

« Do urzadzenia nalezy wiozy¢ karte pamieci i nie wolno jej wyjmowac podczas pracy
urzadzenia, w przeciwnym wypadku urzadzenie zostanie automatycznie wytaczone.

+ Jesli chcesz zeskanowac film, przesun dwa przefaczniki na gérze urzadzenia w lewa strone.
Jesli chcesz zeskanowac zdjecia, przesun przefaczniki w prawa strone.

+ Wtoz slajd/negatyw do ramki na slajdy/negatywy lub umies¢ zdjecie w zasobniku o
odpowiedniej wielkosci (5"x7" (5R), 4”"x6" (4R), 3 /2"x5" (3R))

+ Umies¢ ramke na slajdy/negatywy w gniezdzie z prawej strony urzadzenia lub wtéz zasobnik
na zdjecia do gniazda z przodu urzadzenia.

+  Wiacz zasilanie skanera filméw i zdje¢ na dwa sposoby:
(1) USB: Podtacz skaner filmow i zdje¢ do komputera kablem USB
(2) Zasilacz 5V: Podtacz zasilacz do urzadzenia kablem USB
Nacisnij przycisk zasilania, zeby wtaczy¢ skaner filméw i zdjec.

@/ Uwaga:
- Po wybraniu trybu skanera filmow, zaswieci sie lampka skanowania filmow.
« Po wybraniu trybu skanera zdje¢, zaswieci sie lampka skanowania zdje¢.

+ W celu wykonania skanowania postepuj zgodnie z menu na ekranie.
Po zakoniczeniu skanowania wyjmij karte pamieci.

'.':f',./ Uwaga:
« Skaner filméw i zdje¢ posiada wbudowana pamie¢ umozliwiajaca nagrywanie, natomiast
po wtozeniu karty pamieci, to na niej beda najpierw zapisywane dane

+ Albo odczytaj obrazy z komputera w trybie USB

+ Podczas przechwytywania w trybie zdjec¢ lub filmu, nalezy pamieta¢ o wiasciwym
przesunieciu dwdch przetacznikdw.

Na ekranie pojawi sie komunikat przypominajacy o potrzebie wykonania nastepujacych czynnosci
1. Zdjecie: przesun dwa przetaczniki w prawo 2. Film: przesun dwa przetaczniki w lewo.

1.Push the slider above to the right(photo scanning)
2.Please remove film tray for photo scanning

Push the slider above to the left (film scanning)




6.2 Instrukcja obstugi
Ekran gtéwny: Menu gtéwne
Po wybraniu trybu skanera filméw, pojawi sie nastepujagce menu:

Rozdzielczosé @ Tryb jezyka

@ Tryb USB

® Tryb przechwytywania
@ Tryb odtwarzania

® Typ filmu
® Rozdzielczos¢

@ Tryb jezyka

@ Tryb USB

® Tryb przechwytywania

@ Tryb odtwarzania

® Efekt: wielokolorowy,
czarno-biaty

® Format: (13 x 18 cm,
10x15cm, 9x 13 cm,
wizytéwka)

@ Rozdzielczos¢

Ekran gtowny: Brak karty pamieci

Brak karty

Wskaznik braku karty pamieci

Gdy w urzadzeniu nie umieszczono karty pamieci, po wejsciu do menu gtdwnego, na ekranie pojawi
sie ikona ostrzegajaca




6.3 Przechwytywanie
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dadddd || daEdd S

Po ekranie powitalnym pojawi sie powyzsze menu. Mozesz nacisna¢ przycisk LEWY/PRAWY, aby
wejs¢ do pozadanego menu, a nastepnie nacisna¢ przycisk ENTER, zeby potwierdzi¢ wybor.

Regulacja jasnosci i koloru zdjecia

W trybie przechwytywania mozna dostosowac jasnosc i barwe EEER R
zdjecia. 210 12
W trybie przechwytywania nacisnij przycisk ENTER, pojawi sie

nastepujacy obraz:
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EV oznacza jasnos¢; R oznacza czerwony; G oznacza zielony; B
oznacza niebieski.

Nacisnij ENTER, aby przefaczy¢, nacisnij przycisk LEWY/PRAWY,
aby dostosowac ustawienia.

Nacisnij przycisk SCAN, aby powréci¢ do trybu podgladu
obrazu.
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6.4 Przechwytywanie: Lustro/Odwrécenie (Klawisz)

Jesli obraz wymaga odwrécenia lub odbicia lustrzanego przed przechwyceniem, nacisnij przycisk
LEWY/PRAWY, aby aktywowac funkcje lustra/odwrécenia, podglad na zywo zostanie odpowiednio
dopasowany (ten etap stuzy poprawieniu btednie utozonego filmu/zdjecia). Funkgji lustrzanego
odbicia lub odwrécenia mozna uzywac tylko w trybie podgladu na zywo.

Lustro

Nacisnij przycisk LEWY, aby odwréci¢ obraz ze strony lewej na prawa




Nacisnij przycisk PRAWY, zeby odwrécic¢ obraz w pionie

Wskaznik podglqdu na zywo

6.5 Tryb przechwytywania

W trybie przechwytywania, w gérnym lewym rogu pojawi
sie wskaznik, oznaczajacy tryb podgladu na zywo.

Mozna takze nacisna¢ przycisk ENTER, a potem przycisk
LEWY/PRAWY, Zeby ustawic jasno$¢, nacisnij przycisk ENTER
ponownie, zeby potwierdzi¢ i powrdci¢ do trybu podgladu
na zywo.

Wyb. b
6.6 Przechwytywanie: Menu edyc;ji yorany obraz

@ Zapisz: zapisz przechwycony obraz
@ Anuluj: anuluj edycje tego obrazu
(® Home: powrdt do menu gtéwnego

6.6.1 Podglad na zywo » Menu przechwytywania/edyc;ji
Po nacis$nieciu przycisku SCAN w
podgladzie na zywo, pojawi sie menu
edycji. Po nacisnieciu przycisku ENTER,
biezacy obraz zostanie zapisany w
pamieci wewnetrznej lub na karcie
pamieci (gdy jest wtozona). Ekran
powréci do podgladu na zywo.

ENTER




6.6.2 Przechwytywanie: Zapisz

Po nacisnieciu przycisku SCAN, podglad (na zywo) obrazu
zostanie wybrany i pojawi sie na ekranie. Potrwa to 1-2
sekundy i 2 ikony pokazj sie z lewej strony ekranu. W celu
potwierdzenia przyciskiem ENTER zostanie podswietlona
ikona SAVE, po wykonaniu tej czynnosci ekran powrdci do
podgladu na zywo (podglad).

6.6.3 Przechwytywanie: Anuluj

Wybierz ikone Anuluj przyciskiem LEWY/PRAWY i naci$nij
ENTER, zeby anulowa¢ edycje wybranego obrazu.
Wyswietlacz powréci do trybu podgladu na zywo czyli (nic
nie zostanie zapisane)

6.6.4 Przechwytywanie: Ekran gtéwny

Wybierz ikone domu przyciskiem LEWY/PRAWY, nastepnie
nacisnij przycisk ENTER lub MODE u goéry urzadzenia w
dowolnym czasie, zeby powréci¢ do menu gtéwnego
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6.7 Wyjscie z trybu edycji do trybu przechwytywania (podglad na zywo)
Po nacisnieciu przycisku ENTER w celu zapisania lub anulowania, wyswietlacz powrdci do trybu
przechwytywania/podgladu na zywo. Nastepnie mozna uzy¢ ramki do kolejnego filmu lub zmieni¢

na kolejne zdjecie do przechwycenia.

Wskaznik zapetnienia pamieci q—

6.8 Pamiec zapetniona

Gdy obrazy zapetniag pamie¢ wewnetrzng lub na karcie
pamieci, na ekranie, po nacisnieciu przycisku SCAN, pojawi
sie ikona oznaczajacg zapetnienie pamieci. Trzeba przegrac
obrazy do komputera albo wymieni¢ karte pamieci, aby
kontynuowac przechwytywanie.

Full




6.9 Odtwarzanie
Nacisnij przycisk LEWY/PRAWY, aby przejsc¢
do trybu odtwarzania lub wejdZ do menu

gtébwnego, naciskajac ikone domu/przycisk M lub M

MODE w dowolnym czasie. Nacisnij przycisk
ENTER, aby potwierdzi¢ wybor. A d y d @ A d y u ﬂ

6.9.1 Odtwarzanie: Automatyczny pokaz slajdéw
Po wejsciu w tryb odtwarzania (domysiny dla pokazu
slajdéw), na ekranie zostang automatycznie wyswietlone
wszystkie obrazy zapisane w pamieci wewnetrznej lub na
karcie pamieci z 2-sekundowag przerwg po poprzednim =
przechwyconym obrazie. Mozna réwniez zatrzymac pokaz
slajdéw, naciskajac przycisk ENTER (w trybie odtwarzania
dostepne sg tylko obrazy przechwycone przez skaner filméw
i zdjec)

6.9.2 Odtwarzanie: Menu edyc;ji

1= T e,
Zamknij
>

@ Obrot +90: Obrét przechwyconego obrazu +90 stopni

(@ Obrét —90: Obrét przechwyconego obrazu -90 stopni

® Usun: Usun ten obraz zapisany w pamieci wewnetrznej lub na karcie pamieci

@ Wyjdz: Powrdét do trybu pokazu slajdéw

® Zapisz: Zapisz zmodyfikowany obraz w pamieci wewnetrznej lub na karcie pamieci
® Ekran gtéwny: Powrét do menu gtéwnego

6.9.3 Odtwarzanie: Pokaz slajdéw »Pojedyncze zdjecie » Tryb edycji
Mozna przerwac (zatrzymad) tryb pokazu slajdow i przejs¢ w tryb odtwarzania (przegladanie
pojedynczych zdje¢), naciskajgc przycisk ENTER. (Wstrzymaj pokaz slajdéw) Mozesz przewija¢




pojedyncze obrazy, naciskajac przycisk LEWY/PRAWY. Po wybraniu obrazu zapisanego w pamieci
wewnetrznej lub na karcie pamieci w celu jego edycji, ponownie nacisnij przycisk ENTER, aby przejs¢
do trybu edycji.

"Zamknij’

A

Tryb pokazu slajdéw W trybie pojedynczych obrazéw uzyj Tryb edydji
przycisku LEWY/PRAWY, aby
przewing¢ zdjecie
Jesli nie wiozono karty pamieci lub w pamieci wewnetrznej nie ma obrazéw, na ekranie zostanie
automatycznie wyswietlone 20 fabrycznie wgranych zdje¢ z pamieci wewnetrznej. Nie da sie ich
edytowac.

6.9.4 Odtwarzanie: Obr6¢/Zapisz

Jesli uzytkownik zechce obréci¢ obraz o +90 stopni, naciskajac przycisk ENTER, obraz obréci sie o
+90 stopni, a opcja Zapisz zostanie zaznaczona. Nacisnij przycisk ENTER ponownie, zeby zapisa¢
zmieniony rezultat, pojawi sie kolejny obraz. W celu ciggtego obracania o +90 stopni, przesun kursor
ponownie na opcje obrotu i nacisnij przycisk ENTER (te same czynnosci w przypadku obrotu o -90
stopni).




6.9.5 Odtwarzanie: Wyjscie

Po wybraniu funkcji wyjscia w menu edycji, ekran powréci do pokazu slajdéw, zaczynajac od
biezacego obrazu bez zadnych zmian
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6.9.6 Odtwarzanie: Usun
Wybierz ikone Usun za pomoca przycisku LEWY/PRAWY i nacisnij ENTER, wybrany obraz zostanie
usuniety i zostanie wyswietlony kolejny. Kursor pozostanie na ikonie Wyjdz. Jesli zamierzasz

kontynuowa¢ usuwanie, ponownie przesun kursor na ikone Usun i nacisnij przycisk ENTER w celu
potwierdzenia.
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6.9.7 Odtwarzanie: Ekran glowny
Wybierz ikone ekranu gtéwnego przyciskiem LEWY/PRAWY, nastepnie nacisnij przycisk ENTER lub
przytrzymaj go przez 3 sekundy podczas pracy urzadzenia, aby powréci¢ do menu gtéwnego
e Wod L L P
Strona poczgtkowams

2 kol




6.9.8 Odtwarzanie: Brak pliku
Jesli po wejsciu w tryb odtwarzania nie ma zadnych plikdw, na ekranie pojawi sie symbol braku
plikéw

Brak pliku

ENTER
e

wdd(Nd

6.10 Typ filmu

Gdy wybrany jest tryb Skaner filméw, mozna zmieni¢ typ filmu, wchodzac do menu typu filmu lub
do menu gtéwnego w dowolnym czasie, naciskajac ikone domu lub przycisk MODE. Nacisnij przycisk
LEWY/PRAWY, aby przejs¢ do typu filmu i nacisnij ENTER w celu potwierdzenia.

Klisza fotograficzna

dd=Ead

Yoy v
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@ Negatywy: wybierz Negatywy, gdy kolorowy negatyw znajduje sie w ramce

@ Slajdy: wybierz Slajdy, gdy slajd znajduje sie w ramce

(® Czarno-biaty: wybierz Czarno-biaty, gdy czarno-biaty negatyw znajduje sie w ramce

Mozesz nacisna¢ przycisk LEWY/PRAWY, aby wybrac typ filmu, a nastepnie nacisnij ENTER w celu
potwierdzenia




6.11 Efekt

Gdy wybrany jest tryb skanowania zdje¢, mozna zmieni¢ efekt kolorystyczny w menu Efekt lub przez
menu gtéwne, naciskajac ikone domu/przycisk MODE w dowolnej chwili. Naci$nij przycisk LEWY/
PRAWY, aby przejs¢ do menu Efekt i nacisnij ENTER w celu potwierdzenia

= Moy

ddNgE

@ Efekt wielokolorowy
@ Efekt czarno-biaty
Mozesz nacisna¢ przycisk LEWY/PRAWY, aby wybra¢ efekt koloru, a nastepnie nacisnij ENTER w celu
potwierdzenia

6.12 Proporcje kadru

Gdy wybrany jest tryb skanowania zdje¢, mozna zmieni¢ proporcje kadru w menu Kadr lub przez
menu gtéwne, naciskajac ikone domu/przycisk MODE podczas dowolnej operacji. Naci$nij przycisk
LEWY/PRAWY, aby przejs¢ do menu Kadr i nacisnij ENTER w celu potwierdzenia

@ proporcja kadru 5R (5"X7")
@ proporcja kadru 4R (4"X6")
® proporcja kadru 3R (3 ¥2“x5")

@ Kadr w formacie wizytowki

Mozesz nacisnac przycisk LEWY/PRAWY, aby wybra¢ proporcje kadru, a nastepnie nacisnij ENTER w
celu potwierdzenia




6.13 Czytnik wizytowek
1. Wt6z ptyte CD do napedu CD-ROM

2. Po umieszczeniu ptyty w napedzie CD-ROM uruchomi sie instalator

3. Zainstaluj czytnik wizytowek.
NIMOCARD jest profesjonalnym
programem do skanowania i zarzadzania
wizytowkami. Nimocard przy wsparciu
odpowiedniego sprzetu moze szybko
przechwyci¢ obraz wizytéwki, przetworzy¢
go na tekst, dzieki zaawansowanemu
silnikowi OCR, a nastepnie podzieli¢ kazda
linie tekstu na odpowiednia kategorie.
Uzytkownik moze takze recznie dodac¢ lub
edytowac¢ informacje z wizytédwki albo
importowac/eksportowac dane z Microsoft
Outlook, Outlook Express itd. Aby zapobiec
utracie danych na skutek uszkodzenia
komputera lub podzespotéw, Nimocard
moze wykona¢ kopie zapasowa danych
uzytkownikoéw i zapisa¢ je w oddzielnym
pliku lub na serwerze internetowym.

6.13.1 Rozpoznawanie wizytéwek

Wybierz “Plik” (File) -> “otw6rz obraz” (open image), mozesz wybrac jezyk i wizytéwka zostanie

rozpoznana automatycznie, jak ponizej.
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Po zakonczeniu skanowania mozesz
zamknga¢ okno z przechwyconym
obrazem lub klikng¢ okno gtéwne z
tytu, aby przywotac¢ okno podgladu, jak
pokazano ponizej.

6.13.2 Okno edyc;ji

Wybierz jedna z wizytéwek podanych
w oknie podgladu i kliknij przycisk
"Edytuj" (Edit) z lewej strony, pojawi sie
nastepujace okno edycji:

6.13.3 Reczna edycja

Uzytkownik moze recznie zmienic
tresci z lewej strony okna albo klikajac
prawym przyciskiem na ktoras z
wybranych ramek na obrazie wizytéwki,
a nastepnie zostanie przeniesiony do
pola sortowania.

Uzytkownik moze obréci¢ obraz, klikajac
przycisk "Obréc¢" (Rotate) na gorze.
Po zakonczeniu edycji, kliknij przycisk
Zamknij, aby zamkna¢ okno edycji.
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6.13.4 Dodawanie wizytowki
Uzytkownik moze utworzy¢ nowa
wizytéwke, klikajac na przycisk "Nowy"
(New) z lewej strony okna gtéwnego.

[ece

6.13.5 Funkcje oprogramowania

1. Obstuga wielojezycznych systeméw operacyjnych
Nimocard wykorzystuje standard kodowania Unicode i wspétpracuje z wieloma systemami w
operacyjnymi w réznych jezykach.

2. Rozpoznawanie znakéw (OCR) dla wielu jezykéw

Zaawansowany silnik OCR obstuguje wiele jezykdw, np. angielski, chinski uproszczony lub
tradycyjny itd.

3. Zarzadzanie wizytowkami

Nimocard umozliwia uzytkownikowi szybka edycje i sortowanie informacji z wizytéwek.
Uzytkownik moze takze importowac lub eksportowac dane z i do innych aplikacji Windows, jak
Windows Outlook, Outlook Express, or Excel itd.

4. Szybkie wyszukiwanie

Nimocard pozwala uzytkownikom wyszukiwac¢ informacje z wizytéwek za pomoca wyszukiwania
tekstowego. Dzieki szybkiemu dziataniu odszukanie wizytéwki to kwestia sekund.

5. Drukowanie wizytéwek

Nimocard oferuje wiele szablonéw do druku. Informacje z wizytowek mozna z tatwoscia
wydrukowac na etykietach i kopertach.

6. Kopia danych

Nimocard przewiduje rézne sposoby tworzenia kopii zapasowych danych. Uzytkownik moze z
tatwoscig wykonac¢ kopie danych do pliku lokalnego lub serwera internetowego. Dzieki ustudze
internetowej kopii zapasowej, uzytkownik ma dostep do swoich danych z kazdego miejsca, o
kazdej porze i z kazdego urzadzenia umozliwiajacego przegladanie Internetu.




6.14 Rozdzielczos¢

Zmien rozdzielczos¢, wchodzac do menu Rozdzielczos¢ w urzadzeniu lub do menu gtéwnego za
pomoca przycisku domu/MODE. Nacisnij przycisk LEWY/PRAWY, aby przejs¢ do Rozdzielczosci i
nacisnij ENTER w celu potwierdzenia

Rozdzielczos$¢ Rozdzielczo$¢

e it
Naodd| - ddadd

@ Rozdzielczos¢ 10M
@ Rozdzielczos¢ 14M
(® Rozdzielczos¢ 22M
Mozesz nacisna¢ przycisk LEWY/PRAWY, aby wybra¢ rozdzielczos¢, a nastepnie nacisnij ENTER w celu
potwierdzenia

6.15 Jezyk

Jezyk mozna zmieni¢ w menu jezyka albo wchodzac do menu gtéwnego za pomoca przycisku
domu/MODE w dowolnym momencie. Naci$nij przycisk LEWY/PRAWY, aby przejs¢ do jezyka i
nacisnij ENTER w celu potwierdzenia.

E] English Polish

German Czech

Spanish Hungarian

Portuguese Swedish
Italian ~ Finnish
G

Mozesz nacisnac¢ przycisk LEWY/PRAWY, aby wybrac jezyk, a nastepnie nacisnij ENTER w celu
potwierdzenia

6.16 Tryb USB

Po zakonczeniu przechwytywania, wyjmij karte pamieci ze skanera filmoéw i zdje¢ w celu przegrania
zapisanych obrazéw z karty pamieci.

Gdy urzadzenie jest podtaczone do komputera kablem USB mozesz nacisna¢ przycisk MODE, zeby
przejs¢ do menu gtéwnego, nastepnie nacisnij przycisk LEWY/PRAWY, aby wybrac tryb USB, nacisnij
przycisk ENTER w celu potwierdzenia, skaner filméw i zdjec stanie sie urzagdzeniem pamieci masowej
i uzytkownik moze przejrze¢ lub edytowac obrazy w komputerze.




Mozesz takze nacisna¢ przycisk MODE, aby powréci¢ do menu gtéwnego.

7. Rozwigzywanie problemoéow

Pytanie: Na krawedzi obrazu pojawia sie niepozadany pasek.

Odpowiedz: Jesli pasek jest niewielki, przesun ramke na slajdy tam i z powrotem, az pasek
przestanie by¢ widoczny w oknie podgladu.
Jesli pasek jest nadal widoczny, skontaktuj sie ze sprzedawca.

Pytanie: Urzadzenie nie moze potaczyc sie zkomputerem.

Odpowiedz: Sprawdz, czy kabel zostat podtaczony do portu USB w komputerze lub podtacz kabel
do innego portu USB. Zaleca sie podtaczenie do ptyty gtéwnej bezposrednio przez port z
tytu urzadzenia, a nie przednim panelu.

Wiacz przycisk zasilania, wejdz w tryb USB, bedzie dziata¢ jako urzadzenie pamieci masowej.

8. Zgodnos¢

Producent oswiadcza, ze oznakowanie CE zostato zastosowane do Rollei PDF-S 340, zgodnie z
podstawowymi wymaganiami i innymi stosownymi postanowieniami nastepujacych dyrektyw CE:

2011/65/WE Dyrektywa RoHs

2004/108/WE Dyrektywa niskonapieciowa

1999/5/WE Dyrektywa w sprawie urzadzen radiowych
2006/95/WE Dyrektywa niskonapieciowa

2009/125/WE Dyrektywa dla produktéw zwigzanych z energia
2002/96/WE Dyrektywa w sprawie zuzytego sprzetu
elektrycznego i elektronicznego

Deklaracje zgodnosci WE mozna uzyskac¢ pod adresem podanym na karcie gwarancyjnej.




9. Specyfikacja techniczna

2G3P F/NO=3.98 f=5.22 Zakres filmu:51.5 mm

Obiektyw:
F/NO=3.4 f=5.12 Zakres fotograficzny: 170 mm
Czujnik: czujnik CMOS 14 megapikseli
LCD: 2,4-calowy wyswietlacz LCD LTPS
Pamiec¢ zewnetrzna: Karta SD/MMC
Ekspozycja: Auto
Balans koloréw: Auto

Rozdzielczo$¢ skanowania:

Rozdzielczo$¢ interpolowana 22M

Przeksztatcanie danych:

12 bitéw na kanat koloru

Metoda skanowania:

Przejscie pojedyncze

Zrédto $wiatta:

7 x 2 biate diody LED / Podswietlenie (3 biate diody LED)

Zywotnos$¢ LED dla wh.iwyt: | 10000 razy

Zasilanie: Zasilane z USB / zasilacz 5V

Interfejs: USB 2.0

Wymiary: 220 mm (dt) x 208 mm (szer.) x 147 mm (wys.)

Waga: 8459

Jezyk: angielski niemiecki hiszpanski portugalski wtoski grecki francuski

holenderski polski czeski wegierski szwedzki finski duriski norweski




