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Rollei DF-S190 SE Film Tarayicisi sadece 6zel kullanim igin tasarlanmistir, ticari
amaglar icin kullanilmamalidir.




I. Rollei DF-5190 SE’yi ambalajindan ¢ikartmak

Rollei DF-S190 SE Negatif/Slayt Film yuvasi Hizli Slayt Besleyici

P
USB gii¢ adaptorii  USB/Video kablosu Temizleme firgasi Hizh kilavuz CD
Not

<~ lslem sirasinda net bir gériintii almak i¢in cam
ylzeyin temiz, kuru, alkol igermeyen pamuklu bir
bez kullanilarak belirli araliklarla temizlenmesini
onemle tavsiye ederiz.
Film Tarayicisinin arka lambasi Gzerinde biriken
tozu temizleme firgasi kullanarak silin
Negatiflerin, slayt filmlerin ve kapak tablalarinin
Uzerindeki toz ya da kir, taranan gorintinin
kalitesini  etkileyebilir, lutfen  tarayiciya
yerlestirmeden 6nce malzemelerin temizlenmis
oldugundan emin olunuz.
< Tek kopyasi olan eski filmlerin zarar gérmemeleri icin litfen fotografcidan, sayet var
ise, filmlerin Uzerlerindeki tozu temizlemek igin isletim purjori bulunuz.
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Il.  Film yuvasina film takmak

@ Slayti yuvaya yerlestirmek

1. Slayt kasetini gosterildigi gibi agin.

2. Slayti pozitif slayt yuvasina yerlestirin. 3. Film kasetini kapatin

® Kasete negatif film takmak

1. Film yuvasini gosterildigi gibi acin.



2. Filmi negatif film yuvasina yerlestirin. 3. Film yuvasini kapatin.

® Hizli Slayt besleyicisini takmak:

1. Hizli Slayt Besleyiciyi paketinden gikartin

2. Slaytlari slayt yuvasina yerlestirin,
Slaytlari ¢ikartmak igin Seviye
gubugunu kullanin

3. Slayt besleyiciyi Giniteye takin.




Not

< ikiz gériintiiyli engellemek igin, yuvaya negatif film takarken filmin tist kismindaki seri
numaralarini (soldan saga dogru) takip edin.

CRERAERERSRRRRERERERRERRORORORORORRE

Sekil 1

<> Eger imaj bas asagl ters durumda ise [bknz. Sekil 2], goriinti almadan 6nce aletin
Uzerindeki digme ile gergeklestirilen dondirme fonksiyonu ile dizeltilebilir, veya
goruntli alindiktan sonra yeniden oynatim diizenleme menusiine girilebilir [bknz.
Sekil 3].
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Sekil 2



Dondiirme islemi igin
<Yukari> sonra
<Asagi> diigmelerini
kullanin.
(Dondirme diugmesi)

® FEkranda gériintii varken aletin iist kismindaki diigmeye basin.
Sekil 3



lll. Hizli baslangi¢

Acma-kapama digmesi

Sag/+ digme Gui¢ durumu LED

OK diigmesi

Sol/- diigme |

Film Yuvasi

SD kart yuvasi

USB port

TV cikis



1. Filmi film kartusunun lizerine koyun

2. Film kartusunu Rollei DF-S190 SE’nin icine yerlestirin




3. USB kablosunu Rollei DF-S190 SE’ye baglayin

4. Acma-kapama diigmesine basarak cihazi agin
(Onemli: cihazi acik knouma getirmeden éne, SD kart yerlestirin)




5. Goriintii almak igin OK diigmesine basin
(Onemli: devam etmeden énce dodru film tiiriinii ayarlamak icin Bélim 3
Film Tipi'ne bakiniz)
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7. Goriintii almayi bitirdikten sonra, alinan gériintiilerin yiikli oldugu SD
karti ¢ikartin.

8. Veya MISDC modu ile bilgisayardan resmi okuyun.
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IV. lsletim Kilavuzu
Baslangi¢: Ana mendi

Goriuntl alma

Geri oynatim
Film Tipi
USB modu

Ayar

Capture: capture mode (default)

Playback: playback mode

Film Type: define the film type which loaded

USB modu: MSDC (Coklu Depolama Aygiti Sinif) modu
Ayar: TV ¢ikisi ve format segenegi

1. Goriintii Alma

Gorinti Alma

Karsilama sayfasindan sonra, yukaridaki menti kalacak. Kullanici istenilen menti igin asagi
/yukari butonuna basabilir.
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1.1 Gériintii Alma: <Yukari>/<Asagi> (Gergek diigme)
<Yukari> Sag/Yukari

<OK> butonu
ilerle

<Asadi>
Sol/Asagi

e Ikiz gériintii/déndiirme ayarlamasi icin <Yukari> diigmesine basiniz (bkz. Bélim 1.2).

® Parlaklik/Renk ayarlamasi icin <Asadi> diigmesine basiniz (bkz. Béliim 1.3).
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1.2 gériintii alma: <Yukari>/<Asadi> - ikiz gériintii/Déndiirme (Gergek diigme)

<Yukari> Sag/Yukari
<OK>
<Asadi> butonu
Sol/Asag 1.1 Ekran

yakalama'ya
geri git

® Imaji soldan sada degistirmek icin <Yukari>diiGmesine basin

<Asag1>

® imaji ters cevirmek igin <Asadi> diigmesine basin
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1.3 Gériinti alma: <Yukari>/<Asagi> - Parlaklik/Renk (Gercek diigme)

<Yukari> Sag/Yukari
<OK> butonu
. 1.1 Ekran
<Asagi> .
Sol/Asag yakalama'ya
oY/ Asagl geri git

<Yukarr>

=

® Parlaklik ayarlamasina girmek icin <Yukari> diigmesine basin (bkz. B6lim 1.4)

<Asag1>

=

® Renk ayarlamasina girmek icin <Asadi> diigmesine basin (bkz. Béliim 1.5)
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1.4 Goriinti alma: <Yukari>/<Asagi> - Parlaklik (Gergek diigme)

<Yukari> Sag/Yukari
:4 <OK> butonu

1.1 Ekran
yakalama'ya
geri git

<Asagi>
Sol/Asagi

<Yukarr>

8 =

® Parlakhigi -3 ve 3 dederleri arasinda arttirmak icin <Yukari> diigmesine basin

<Asag1>

8 =

® Parlakligi -3 ve 3 degerleri arasinda azaltmak igin <Asagi> diigmesine basin
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1.5 Gériintii alma: <Yukari>/<Asagi> - Kirmizi renk (Gergek diigme)

<Yukari> Sag/Yukari

<OK> butonu
<Asadi> Yesil Renk'e git
Sol/Asagi

===

n g <Yukari>

® Kirmizirengi -3 ve 3 degerleri arasinda arttirmak igin <Yukari> diigmesine basin
H =1

=

<Asag1>

B =

® Kirmizirengi -3 ve 3 dederleri arasinda azaltmak icin <Asagi> diigmesine basin
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1.6 Goriinti alma: <Yukari>/<Asagi> - Yesil renk (Gergek diigme)

<Yukari> Sag/Yukari

<OK> buttonu
<Asagi> Mavi Renk'e git
Sol/Asagi

==

n g <Yukari>

® Yesil rengi -3 ve 3 degerleri arasinda arttirmak icin <Yukari> diigmesine basin

® Yesil rengi -3 ve 3 dederleri arasinda azaltmak icin <Asagi> diigmesine basin
18



1.7 Gériinti alma: <Yukari>/<Asagi> - Mavi renk (Gergek diigme)

<Yukari> Sag/Yukari

<OK> butonu
1.1 Ekran
yakalama'ya
geri git

<Asadi>
Sol/Asagi

<Yukarr>

8 =

® Mavirengi -3 ve 3 degerleri arasinda arttirmak igin <Yukari> diigmesine basin

<Asag1>

8 =

® Mavirengi -3 ve 3 degerleri arasinda azaltmak igin <Asagi> diigmesine basin
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1.8 Gériintii alma modu

Canlh goriintl gostergesi
(0.5 saniyede bir yanip séner)

Goriintii alma moduna girildiginde, bunun bir canli gériintii olduguna isaret eden kirmizi
bir gésterge olacaktir. Film kartusu tarayici yuvasina takildiginda, imaj her zaman daha
6nce tanimlanan Film Tipine gére pozitif imaji gésterir (aygit agildidinda Film Tipi negatif
film olarak én-tanimlidir). OK butonuna basmadan 6nce ekranda film pozisyonunu tekrar
onaylayin.

1.9 Goriintii alma: Diizenleme Meniisii

Kavdet
+90 derece cevir Secilen imaij

-90 derece cevir

Iotal Baslangic
® Kaydet: Alinan gériintiiyii kaydeder.

® +90 derece ¢evir: siirekli olarak +90 derece gevirir

® -90 derece ¢evir: siirekli olarak -90 derece gevirir

(bu, portre resmini ¢ceken kullanicinin ayarlamasi igindir)

o Iptal: Bu imaja yapilan biitiin diizenlemeleri iptal eder
® Baslangi¢c: Ana meniiye geri déner
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1.10 Canli Gériintii -> Gériintii alma/Diizenleme Menlisii
Canli Gériintii Gériintii alma/Diizenleme Meniisu

Canl gériintiide OK butonuna bir kez basildiginda, edit meniisii ortaya ¢ikacaktir.
Kullanici bir kez daha OK butonuna bastidinda gériintiideki imaj SD kartina kaydedilir.
Ekran canli gériintiiye geri déner.

1.11 Gériinti alma: Kaydet

Kavdet

Kullanici Rollei DF-S190 SE’nin lizerindeki OK butonuna bastiginda, énizleme (canh
gorinti) imaji segilmis olacak ve bu goriinti 3-4 saniye stiresince ekranin sol tarafinda 4
ikonla gosterilen TFTde gdésterilecektir. Kullanicinin kaydetmeyi OK butonuna basarak
onaylamasi icin Kaydet ikonu isikli olacaktir. Yukaridaki adimdan sonra, ekran canh
goriintiiye (6nizleme) geri déner.
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1.12 Gériintii alma: +/-90 derece cevir

Kullanici yukari/asagi butonunu daha fazla diizenleme yapmak igin kullanabilir (+90/-90
derece ¢evirme). Kullanici bir kez +90 derece g¢evirmeyi onayladiginda, OK butonuna
basabilir ve bdylece, imaj +90 derece dénecektir ve kursor Kaydet lizerinde duracaktir. OK
butonuna yeniden basilinca ¢evrilmis imaj SD karta kaydedilir ve ekran canli gériintiiye
geri doner. Siirekli +90 derece ¢evirmek igin, kursoru tekrar ¢evirmek lizere hareket ettirin
ve OK butonuna basin.

1.13 Gériintii alma: iptal

Geri
oynatim/imajl
yakala

Ya da Iptal’i segin ve mevcut secili imaj iizerinde yapilan biitiin diizenleme islerini iptal
etmek icin OK butonuna basin. Rollei DF-S190 SE, canli gériintiiye geri déner (SD karta
hicbir sey kaydedilmez).
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1.14 Gériinti alma: Baslangig

Baslangi¢ mentisiine geri dénmek igin Baslangi¢ ikonu segili iken OK butonuna basin.

1.15 Diizenleme modundan ¢ikarak gériintii alma moduna geri dénme (Canli
gériintii)

Film
kartusundaki bir
sonraki imaj

Kullanici kaydetme veya iptal segenekleri icin OK butonuna bir kez bastiginda, ekran
Goériinti alma modu/canli gériintiiye geri dénecektir. Sonra, kullanici film kartusunu bir
sonraki alinacak gériintii igin hareket ettirebilir.
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1.16 Hafiza dolu

Dahili bellek veya SD kart dolu ise, kullanici OK butonuna bastiginda SD kart dolu isareti
gérecektir. Kullanici gériintii almaya devam etmek igin imajlari PC ye yiiklemeli veya yeni
bir SD kart takmalidir.

1.17 SD kart kilitli

SD kart kilitli
gostergesi

SD kart kilitlenmis ise, OK butonuna basildiginda ekrana bir SD Kart kilitli ikonu ¢ikar.
Liitfen cihaza takmadan énce kilidi kaldirmak igin SD kartin kayan kilidini agin.
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1.18 SD kart hatasi

SD kart hatasi
gostergesi

Eger tarayici iyi durumdaki SD karti taniyamazsa, (zerinde soru isareti olan bir uyari
ikonu ekranda gériintiilenir. islem yapabilmek icin liitfen SD karti bicimlendirmeyi
deneyin ya da yerine uygun bir SD kart takin (sayfa 36 deki Ayar béliimiine bakiniz).

2. Geri Oynatim

Geri Oynatim

Rollei DF-5190 SE’yi agtiginizda veya isler durumda ise Baslangi¢ ikonuna basarak ana
meniiye ulastiginizda, Geri Oynatim moduna ge¢cmek igin Asadi butonuna basiniz. OK
butonuna basarak segimi onaylayin.
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2.1 Geri oynatim: Otomatik Slavt Gosterimi

Slayt gosterimi modu

Kullanici geri oynatim modunu segtiginde (6n-tanimi slayt gésterimidir), 2.4 TFT, SD
karta kaydedilmis biitiin imajlar1 2 saniyelik beklemelerle oynatir. Kullanici ayni zamanda

OK butonuna basarak slayt gésterimini durdurabilir.

2.2 Geri Oynatim: Diizenleme Mendisii

Cikis
+90d i ¢ S“
erece gevir Kaydet
-90 derece gevir 41 Baslangig

+90 derece cevir: alinan gériintii +90 derece déner
-90 derece cevir: alinan gériintii -90 derece déner
Cikis: Slayt gésterimine geri déner
Sil: SD karta kaydedilmis resmi siler
Kaydet: Degistirilmis imaji SD karta kaydeder
Baslangi¢: ana mentiye geri déner
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2.3 Geri Oynatim: Slayt Modu -> Diizenleme Modu

Kullanicit OK butonuna basarak slayt gdsterimi modunu kesip (durdur)duragan geri
gosterim moduna gecgebilir. (Slayt gésterimini duraklat). Daha sonra kullanici resimler
arasinda yukari/asadi butonlariyla gezinebilir. Kullanici SD karta kaydedilmis olan bir
resmi diizenlemeye karar verdiginde diizenleme moduna ge¢cmek icin tekrar OK butonunu
kullanir.

2.4 Slayt Gésterimi -> Tek Resim -> Diizenleme Modu

Slayt gésterimi modu Tek resim modu. Diizenleme Modu
Diizenlenecek resmi segmek
icin yukari/asagi butonunu
kullanin.
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2.5 Geri Oynatim: Cevir /Kaydet

Eger kullanici OK butonuyla gériintiiyii +90 derece g¢evirmek isterse, imaj +90 derece
gevrilir ve kursor Kaydet lizerinde durur. Diizenlenmis sonucu kaydetmek igin tekrar OK
butonuna basarsaniz sonraki resim goésterilir (N+1). Siirekli +90 derece ¢evirmek igin
kursoru tekrar Cevir lizerine getirin ve OK butonuna basin (Aynisi -90 derece ¢evirme, ikiz
imaj ve Déndiirme fonksiyonlari icin de gegerlidir).

2.6 Geri Oynatim: Cikis

Kullanici diizenleme mentisiinde CIKIS fonksiyonunu segerse, ekran dahili bellekteki veya
SD karttaki mevcut resimden baslamak (lizere, mevcut resim (izerinde herhangi bir
degisiklik yapmadan slayt gbsterimine geri déner

28



2.7 Geri Oynatim: Sil

Sil komutu mevcut secili resmi siler ve bir sonraki resim gésterilir (N+1). Kursor Cikis
ikonuna gider. Eger kullanici siirekli olarak silme islemi yapmak istiyorsa tekrar silme
ikonuna gitmeli ve onaylamak i¢in OK butonuna basmalidir.

2.8 Geri Oynatim: Baslangig

Ana mendliye geri dénmek icin Baslangi¢ ikonu segili iken OK butonuna basin.
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2.9 Geri Oynatim: Resim yok

=2

=] —>
= oK
= P

Eger geri oynatim moduna gegildiginde dahili bellekte ya da SD kartta resim yoksa,
ekranda bir resim yok ikonu gésterilir.

3. Film Tipi

Film Tipi

Rollei DF-S190 SE’yi ag¢tiginizda veya ¢alisir halde ise Baslangi¢ ikonu ile ana meniiye
ulastidinizda, Film Tipi mendtisiine girerek Film tipi tanimlamasini dedistirebilirsiniz. Film
Tipi igin Asadi okuna basin ve onaylamak icin OK butonunu kullanin.
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3.1 Film Tipi: Film Tipi Secimi

Renkli Negatif film

Slayt
Siyah-Beyaz Negatif

® Negatif film: Kartusa negatif film yiiklii oldugunda Negatif Filmi segin

® Slayt: Kasete slayt yiiklii iken Slayt tipini segin.

® Siyah-Beyaz film: Kartusa siyah-beyaz negatif film yiiklii iken bu segenedi (B&W)
kullanin.
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3.2 Film Tipi: Ornek

Renkli Negatif
film

Siyah-Beyaz . Kartusa
Negatif Film

yuklenmis

hali

Slayt
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4. USB Modu

USB modu

Goriintii alma islemi bittikten sonra kullanici USB modunu segerek kayith imajlari dahili
bellek veya SD karttan PCye indirebilir. USB kablosunu PC’ye bagladiginizda OK butonuna
basarsaniz Rollei DF-S190 SE bir ¢oklu depolama birimine déniisiir. PC harici depolama
cihazini tanidiginda kullanici imajlari yeniden gézden gegirebilir veya diizenleyebilir. Veya
imajlari direkt olarak okumak igin, sadece SD karti aygittan ¢ikartip PCye takabilir

4.1 USB Modu: Durur,

Kullanici USB modunu segtiginde Rollei DF-S190 SE bir ¢oklu depolama aygitina déndisiir
ve sonra ekranda bir durum ikonu géziikiir. Daha sonra kullanici Bilgisayarim
penceresinde bir harici USB disk gdrecektir ve béylece dabhili hafiza veya SD kart
igerisindeki imajlara PC’den bakabilir.



5. Ayar Modu

Ayar modu

Ayar modu TV cikisi ve bigimlendirme segeneklerini kapsar. Kullanici aygiti TV'ye
baglayabilir ve islemi TV ekranindan bitirebilir. Bununla birlikte, taranmis imajlar aileyle
paylasilmalari igin TV ekraninda geri oynatilabilir. Eger SD kart baska bir aygit tarafindan
bicimlendirilmis ve tarayici tarafindan okunamaz durumda ise, kullanici istenilen
bicimlendirmeyi elde etmek igin tarayicidaki bicimlendirme fonksiyonunu kullanabilir.

5.1 Ayar Modu

Ara deger hesaplamasi
TV cikisi

Format

Cikis

Ara deger hesaplamasi:Ara Deder Hesaplamasi Agik veya Kapali
TV ¢ikisi: Gereken ara birime gére NTSC veya PAI i segin
Format: Dahili bellegi veya SD arti formatlar

Exit: Ana menliye déner
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5.2 Ara deger Hesabi Modu

Ara deger hesaplamasi

Kullanicinin resim ¢6ziiniirliigiini, ara deger hesaplamasi metodunu kullanarak 3600
dpi’ye cikartma secenedi vardir. Ara deder hesaplamasini se¢mek icin yukari/asadi
butonlarini kullanin ve OK butonuna basin. NOT: Ara deder hesaplamasi modu agik
oldugunda g islemi birkag¢ saniye daha uzun siirer.

5.2.1 Ara Deger Hesaplamasi Acik veya Kapali

Ara Deger Hesaplamasi Kapali

Ara Deger Hesaplamasi Agik

Kullanici, ara deger hesaplamasi meniisiinde yukari/asagi butonlariyla secimin lzerine
gelip devam etmek igin OK butonuna basarak bu fonksiyonu acip kapayabilir.
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5.3 Ayar: TV ¢ikisi

Kullanici gériintiiyii cihazin kendi LCD ekranindan TV ekranina tasimak istediginde, cihazi
TV’ye badlar ve TV ¢ikisi meniisiinde sunulan PAL veya NTSC bigimlerinden birini OK
butonuna basarak seger. Daha sonra TV ekrani da tarama islemi igcin ayni segenedi
goriintiler. Ya da alinan gériintiileri slayt gésterisiyle TV de gdstermek icin dogrudan geri
oynatim moduna girin.

5.4 Ayar: Bigcimlendirme

Eger dahili bellek veya SD kartin tarayici tarafindan formatlanmasi gerekiyorsa, kullanici
OK butonuna basarak bicimlendirme moduna gecebilir. On-tanimii ayar Bicimlendirmeyi
iptal Et olacaktr. Kullanici tekrar OK butonuna basarak bicimlendirmeyi iptal edebilir
veya belledi bicimlendirmek igcin onay butonunu kullanabilir.
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Hoscakal Sayfasi

{rood h_'lr' e
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V. Sartname

Imaj Sensoru:

9 mega CMOS sensor

Lens: Coklu 6geli hassas lens
LCD: 2.4 Renkli TFT LCD
Dahili bellek: 24MB Flash

Odak Araligi: Sabit odak

Pozlama Konroli:

7 kontrol seviyesi

Renk ayari:

7 kontrol seviyesi

Tarama Kalitesi:

2,400dpi, 3,600dpi (Ara deger
hesaplamasi)

Veri Cevirimi: Renk kanali basina 10 bit.

Tarama Metodu: Tek gecis

Isik kaynagi: Arkadan 1sik (3 beyaz LED ile)

Arabirim: USB 2.0, TV-cikis (video 3.5mm jak)
usB Goklu Veri Depolama Aygiti Sinifi/MSDC
Konfiglirasyonu:

Gug: 5V adaptor, veya USB giicli

Boyutlar: 82x86x152mm

Agirhk: 0.41kg

Harici bellek: SD/MMC uyumlu(maksimum 32GB)
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